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Abstract

| dag finns det manga olika ramverk att valja bland nar det kommer till
applikationsutveckling och det kan vara svart att veta vilket av dessa man ska anvanda sig av.
Denna rapport kommer undersoka tva olika ramverk som skrivs i tva olika
programmeringssprak vilka ar Django och Node.js. Jamforelsen mellan dessa ramverk
kommer handla om skillnader i anvandarvanligheten, det vill sdga vilka typer av
applikationer som bast stodjs av nagot av ramverken, vilka serverleverantérer som har stod
for respektive ramverk samt vilka kunskaper utvecklaren bér ha for att beharska dessa

ramverk.

De metoder som anvands i denna rapport ar insamling och analysering av olika dokument
och artiklar samt intervjuer som utforts hos ett féretag som arbetar med ramverket Django
for att kunna besvara forskningsfragorna. Vid sidan av detta har dven en applikation skriven i

Django implementerats for att 6ka kunskaperna kring detta ramverk.

De resultat som framkommit ar att ramverket Django framjar en snabbare utveckling och ar
mer tidseffektivt an vad Node.js ar. Applikationer skrivna i Django besitter aven en hogre
grundsakerhet och detta for att det finns inbygga sakerhetsmoduler i ramverket. Node.js a
andra sidan har ett storre utbud av serverleverantorer samt en annan mojlighet att
skraddarsy applikationer. Valet av ramverk ar i detta fall mer en fraga om vilket

programmeringssprak som utvecklaren beharskar bast.
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Inledning

Bakgrund

Bakgrunden till detta arbete kommer forst och framst fran en nyfikenhet om
programmeringsspraket python och ramverket Django. Genom kontakt med ett foretag som
utvecklar en webbapplikation som hjalper studenter att na sina resultat i de
naturvetenskapliga @mnena genom uppgiftsbanker med dvningar och |6sningsforslag har
data inom detta ramverk kunnat samlas in. Foretag ar Pluggie AB och anvander sig av
programmeringsspraket python och ramverket Django. Huvudsyftet ar att dokumentera hur
implementeringen av design och anvandarvanlighet skiljer sig fran Node.js som ar ett
populart ramverk for webbutveckling. Malet med det héar arbetet ar att visa skillnader i
respektive ramverk och slutligen komma fram till en slutsats som beskriver resultatet pa de
forskningsfragor som stalls. Ramverkens syfte ar att effektivisera utvecklandet med till
exempel fardigskriven kod och funktioner eller regler som gor att man slipper skriva all kod
fran grunden vilket ar tidseffektivt men dven kostnadseffektivt vid utveckling. Att skapa en
snygg och funktionell design kan vara svart, speciellt om den skapas fran grunden. Med hjalp
av ett bra ramverk kan man underlatta och effektivisera utvecklingsprocessen utan att

behova kompromissa med en trivsam design.



Motiv och varde

Pluggie AB vill ha dokumentation om hur anvandbart just Django ar. Detta ramverk lars
sallan ut i hogskolor eller universitet och foretaget ville darfor veta mer om
anvandarvanligheten hos ramverket, det vill saga svarigheter/enklare moment som man bor
tanka pa vid upplarning och anvandning. Men dven saker som skiljer sig at fran andra
ramverk som framjar utvecklandet av applikationer. Detta ar viktigt for foretaget vid
kommande anstallningar da detta kan behoéva laras ut. Darfor gors en jamforelse till Node.js
da det blir svart att jamfora och utvardera ett enda ramverk. Vid sidan har aven en
implementering gjorts som foretaget kommer fa anvandning for, en éverenskommelse att
skapa en sida som kan fora statistik 6ver kundernas anvandande just for att komma i kontakt
med Django, foretaget var val inférstadda med att detta samarbete inte skulle anvdandas som
en extra resurs utan i stallet ge stéd med implementeringarna om det visade sig
tidsoverskridande. For egen del har det vart intressant och nyttigt att fa fordjupa sig i ett
nytt ramverk som har bra recensioner. Utmaningarna med detta arbete har vart att
disponera tiden ratt, det har kravts mycket tid pa inldrningen av ett nytt ramverk parallellt

med rapportskrivning.

Rapporten har ocksa ett varde for just det den beskriver, syftet ar att utvardera och hitta
saker som talar for och emot bagge ramverken. Lasaren ska fa en inblick i nar det kan vara
battre att anvanda sig av det ena framfor det andra ramverket, vilka stéd som finns att tillga
och vad man férvintas behirska for att anvanda sig av dem. Ar utvecklaren dppensinnad sa
ar detta amne relevant ndr man vill borja utveckla en applikation. Anvandare som inte
utvecklat speciellt mycket kanske inte hunnit hitta just deras “favorit” ramverk och star
fortfarande i valet och kvalet vilket som skulle passa dem bast. Férhoppningsvis kan denna
rapport aven hjalpa den mer erfarna utvecklaren som redan anvander sig av ett specifikt
ramverk att fa upp 6égonen och se bade for- och nackdelar med dessa. Node.js har en storre
anvandarskara och darfor har det vart spannande att jamfora detta mot nagot som vi skulle
kunna kalla for en uppstickare. Jag hoppas att lasarna till denna rapport kommer kunna
anvanda och luta sig mot denna rapport for att sedan avgora vilket ramverk som de bor

anvanda sig av.



Syfte

| dag finns manga olika ramverk till flera olika programmeringssprak dar Node.js ar en stor
aktor for webbutveckling. JavaScript ar ett av de mest anvanda programmeringsspraken pa
just webben vilket skulle kunna férklara Node.js popularitet. Syftet med detta arbete &r att
pavisa att det finns fler alternativ for webbutveckling dar fokus kommer ligga pa Django som
ar ett python-baserat ramverk som jamfors mot det JavaScript baserade ramverket Node.js.
Det finns for och nackdelar med bagge dessa ramverk och som utvecklare kan det vara svart
att veta nar man ska anvanda sig av vilket ramverk och darfor stéalls en jamforelse ramverken
i mellan som beskriver anvandbarhet, tillgangliga serverleverantorer och vilka kunskapskrav
som stélls pa en utvecklare vid anvandning av dessa. Malet ar att ldsaren ska fa en djupare

forstaelse for ramverkens anvandarvanlighet.



Omfattning

| denna rapport kommer en jamforelse att goras mellan ramverken Django och Node.js.
Jamforelsen kommer fokusera pa forskningsfragorna angaende vilka typer av applikationer
som ramverken |ampar sig bast for, vilka olika alternativ till serverleverantérer som finns for
ramverken och vad som skiljer dessa at samt vad man som utvecklare bor beharska for att
anvanda ramverken. Rapporten kommer dven behandla vilket ramverk som lampar sig bast

for personer som ar nya pa omradet webbutveckling.



Forskningsfragor

Denna rapport kommer fokusera pa att undersdka vad det &r som gor dessa ramverk
anvandar-/utvecklarvanliga. Rapporten kommer utvardera olika designprinciper och beskriva
hur implementationen av dessa skiljer sig fran varandra. Malet med detta arbete &r att skapa
en vardefull dokumentation som beskriver de jamforelser som gjorts, men aven kopplingen
mellan dessa och den tekniska implementation som gjorts for uppdragsgivaren. Det finns
mangder av olika saker att jamfora mellan olika ramverk och rapporten kommer att halla sig

inom de forskningsfragor som tagits fram, och gora jamforelser utifran dessa.

RQ1- Nar bér man anvanda respektive ramverk, finns det webbapplikationer som passar

battre alternativt samre med dessa ramverk?

RQ2- Vilka aspekter bér man ta hansyn till i val av serverleverantorer for Django och Node.js

for att driftsatta applikationer, vilka maojliga alternativ och tekniker skiljer dessa ramverk at?

RQ3- Vilka kompetenser kravs for Django och Node JS, vad bér man som utvecklare kunna

beharska for att jobba med dessa tva ramverk?

Det forvantade utfallet av dessa forskningsfragor ar att fa sa tydliga skillnader som mojligt
mellan ramverken sa att man utifran detta kan bilda sig en egen uppfattning om vilket
ramverk som passar battre alternativt samre till det ténkta applikationsutvecklandet, vilket
ar vasentligt nar man ska valja ett ramverk till sin applikation. Skillnader mellan ramverken
kommer belysas men dven skillnader som paverkas av de sprak ramverken grundar sig i, det
vill sdga for- eller nackdelar som paverkas av programmeringsspraket snarare an ramverket i

sig sjalvt.

Detta arbete gar inte ut pa att hitta vilket ramverk som ar bast eller inte utan en jamforelse
vad som skiljer dessa at, sjalvklart kommer rapporten belysa for-/ och nackdelar men det
handlar inte om att bevisa for lasaren att denne ska utesluta det ena ramverket framfor det
andra utan att lasaren ska fa en tydlig bild och utifran detta kunna ta ett eget beslut vilket
ramverk som passar bast for det specifika andamalet. Detta arbete kommer inte beskriva hur
ldasaren kommer i gang med applikationsutvecklandet fran grunden, det ar alltsa ingen guide

som visar hela ledet fran installationer till fardig applikation utan fokus ligger pa



forskningsfragorna. Paketinstallationer kommer tas upp i viss utstrackning, detta ar
paketinstallationer som pa nagot vis ar relevanta for amnet och framjar utvecklandet och

undersokningen.



Metod

Det finns mycket dokumentation om ramverket Django som denna rapport har f6ljt under
projektets gang. Dels Djangos egen dokumentation [3], dels fakta fran studien som utforts
for att hitta tekniker for att utvardera ramverk. Mycket av datan for Django har samlats in
under den tekniska implementeringen av den statistik sida som utvecklats tillsammans med
Pluggie AB. Det ar vid detta tillfalle samt vid intervjuerna som kontakt med vasentliga data
gjorts. Exempel pa egna dokumentationer kan vara hur databasen implementeras,
samarbetet mellan Django/ Node.js och CSS-ramverk sa som bootstrap och olika
inlarningsfaser. Insamling av data i form av intervjuer med de som jobbar pa foretaget har
gjorts under projektets gang, dels for egen inlarning, dels for att kunna analysera
forskningsfragorna, tekniskt och teoretiskt. Dessa intervjuer har skett enskilt och spelats in
med bade ljud och video med dem anstéllda och har till stérsta del berort
forskningsfragorna. Enskildheten har inget att géra med att det ar kdnslig eller privata fragor
som stallts utan for att fa olika vinklar av svaren pa forskningsfragorna eftersom svaren alltid
skiljer sig at person till person. Tillsammans med dessa fragor har givetvis ocksa foljdfragor

stallts.

Den data jag har samlat in under arbetet dr data som grundar sig pa den intervjuguide som
jag skapat. Fragorna i intervjuguiden ar uppdelade kring varje forskningsfraga och malet ar
att med hjalp av dessa fragor bryta ner och besvara respektive forskningsfraga sa grundligt
som mojligt. Det ar 7-8 fragor per forskningsfraga samt en kategori med Ovriga fragor som
dven dessa kretsar kring det undersdkta @mnet. Manga av dem 6vriga fragor framkom fran
diskussioner fran den forsta intervjun som gjordes. Tanken ar att fa dessa fragor besvarade i
intervjuerna samt att jag rent tekniskt ska komma i kontakt med dessa under

implementationen.

Sorteringen av data har skett med hjalp av intervjuguidens fragor. Under intervjuerna
antecknades svaren pa de fragor som stélldes for att sedan kunna sortera bort de svar som
inte var relevanta, pa sa satt sorterades de svar jag var ute efter. Att anteckna intervjuerna
var bra da det daven framkom annan information som skulle visa sig nyttig for arbetet.

Intervjuerna spelades aven in.



Nar det kommer till den tekniska implementationen sa har det sokts pa webben for att hitta
olika l6sningar. Mycket inspiration till Idsningarna har hittats pa “stackoverflow.com” [8].
Aven om stédet fran de anstillda pa Pluggie AB har vart generdst sa har alltid en férhoppning
om att klara sig sa langt som mojligt pa egen hand funnits. Nar det kommer till den teoretiska
delen har databasen "Summon” via Blekinge tekniska hogskola anvants for att hitta artiklar
kopplade till amnet. | borjan av arbetet anvandes sdkstrangar sa som “Django” vilket gav val-
digt manga soktraffar, bade relevanta och icke-relevanta traffar. | och med detta var det
battre att specificera s6kningen med ”Django framework”, vilket gav relevanta resultat men
fortfarande manga traffar. SOkningar gjordes dven med meningen “Django framework design
principles” och gav betydligt farre traffar och fler relevanta artiklar som kunde anvandas. Tan-
ken var att gora ett djupdyk i ramverket Django sa snabbt och ingdende som majligt pa denna
relativt korta period for att kunna dra kopplingar och slutsatser, och da ar det viktigt att ha
nagon form av dokumentation att folja och detta hittades med hjalp av s6kningen ”“Django
framework design principles” och resultatet "Django: Web Development With Python, Le-
arning Path (2016)” [2]. Det gjordes aven sokningar efter artiklar rorande Node JS, detta ram-
verk har jag anvant mig av innan men for mer djupgaende information var jag tvungen att
lasa pa aven har. Det var viktigt att ha en grundlig dokumentation om ramverket for att kunna
genomfora olika jamforelser. Exempel pa dokumentation ar ”Learning Node. js Development:
Learn the Fundamentals of Node.js” [5] som hittades i Summon med hjalp av sdkstrangen
”Learn Node js framework”. S6kningar pa tidigare artiklar om jamforelser mellan dessa ram-
verk gjordes ocksa, men detta gav inte manga traffar pa Summon men dar emot en hel del
nar amnet googlades. Till exempel www.monocubed.com/blog/django-vs-node-js [7] dar de

jamfor vilket av ramverken som ar bast for webbutveckling.

| borjan av rapportskrivningen gavs en introduktion av Pluggie AB dar de introducerade
ramverket Django. Dar gavs det material och verktyg som behovdes for att komma i gang med
Django. Aven deras arbetssitt gicks igenom och lektioner om hur Django fungerade gavs for
att sedan ha mojlighet att arbeta mer enskilt. Efter detta bérjade arbetet med
implementationen omgaende, parallellt som rapport skrevs. Det var under arbetets gang som
insamlingen av data i form av intervjuer fran de anstallda samt relevant information fran
artiklar och annan dokumentation samlades in. Datan som samlades in skulle vara information

som bistod med att genomféra och besvara forskningsfragorna samt de tekniska



implementationerna. | den introduktion som gavs av foretaget varderades och analyserades
datan innan den implementeras, data som ansags vara relevant dokumenterades tillsammans
med de resultat som framkommit. Det har funnits en tydlig plan att datan som samlades in i
borjan av arbetet skulle vara grundlaggande hur Django fungerar och vilka verktyg som skulle
kunna komma till anvandning for att gora jamforelser ramverken emellan. Malet var att gora
klart den tekniska delen innan rapporten skulle vara inne sa att det fanns modjlighet att

analysera det tekniska arbetet for att sedan koppla detta till det teoretiska.

Analys av data

Datan jag samlat in fran intervjuer och implementationer har sorterats med respektive
forskningsfraga och beskriver hur dessa hdanger ihop. Den tekniska implementationen var
tankt som en praktisk tillampning inom respektive forskningsfraga, det vill sdga att man kom
i kontakt med forskningsfragorna under arbetets gang och analyserade dessa under tiden.
Det ar ocksa viktigt att ha forstaelse for datan som samlas in och veta hur den ska sorteras
och analyseras. Under arbetets gang stalldes data fran artiklarna mot datan som samlades in
vid intervjuerna och en jamforelse mellan dessa gjordes for att se hur de skiljde eller liknade
varandra. Exempel var om Pluggie AB foljde den dokumentation som fanns eller om deras
|6sningar skiljde sig fran detta genom egna losningar. En sak som ska fortydligas med
projektet med Pluggie AB ar att arbetet med de tekniska implementationerna inte har
dokumenterats eller analyserats utan som namndes tidigare sa var det vissa moment i
implementationen som anvandes for att fa en battre dverblick 6ver mina forskningsfragor,

och kunskap om hur applikationen ar uppbyggd i detta ramverk.



Litteratur

Faktainsamling

De forsta litteratursokningarna gjordes via Blekinge tekniska hogskola i Summon och dar
fanns manga dokument om ”software testing” som var utférda med ramverket Django.
Kunde dven hitta en del material som rérde sakerheten kring Django vilket var nagot som
arbetet skulle komma att behandla valdigt ytligt i jamforelsen om applikationer i dessa
ramverk. Utdver detta hittades implementationer av till exempel dataanalyserings program
och webbapplikationer i Django. S6kningen gjordes genom att sdka efter "Django”, detta gav
en del soktraffar som inte var relevanta men genom att lagga till “framework” i sokningen
hittades manga tidskriftsartiklar som behandlade just detta ramverk, men inga
avhandlingar/uppsatser vid denna sékning. Malet med s6kningen var att fa fram material
som beskrev hela ledet, och da menas till exempel “borjan till fardig applikation ” for att
kunna forsta hela processen. Det fanns det gott om denna typ av litteratur nar sékning efter
bocker i Summon gjordes. Annat material som skulle tas fram var sddant som beskrev hur
man kan utvardera ett ramverk men detta tilldelades av kontaktpersonen pa Pluggie AB [1].
Denna bok finns ocksa pa plattformen Summon men den fanns bara att |ana pa det fysiska
biblioteket. Samma typ av artiklar/dokumentation soktes aven for Node.js [5]. Och detta for
att kunna forsta grunderna i ramverket, det finns artiklar pa en mer avancerad niva men da
ar risken att man missar viktiga grundstenar som senare gor det svart att forsta hur saker

och ting hanger ihop.

En annan typ av dokumentation som det soktes efter var sddant som redan fanns om
jamforelser mellan dessa ramverk [6—7], och artiklar som ror serverleverantorer [4]. Denna
typ av dokumentation bestod av bade artiklar, blogg-artiklar och inldgg pa olika webbsidor.
Och med sadana artiklar far man vara kallkritisk sa det som gjordes vad att jamfora de
pastaenden som framférdes med andra artiklar och inldgg. Mycket av innehallet pa
webbsidorna gick att jamféra mot ramverkens egen dokumentation som i sin tur ar

trovardig.
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Resultat

Applikationer

Bade Node Js och Django ar ramverk som anvands vid webbutveckling, dar Django kan
stoltsera som utvecklingsverktyg till applikationer sa som Spotify, Instagram och Youtube
medan till exempel Node Js anvants for PayPal, LinkedIn och Netflix [6]. Med detta sagt ar
det svart att avgora vad man bor anvanda sig av genom att bara referera till vad ledande
foretag anvander sig av, men en sak ar saker bagge ramverken kan anvandas vid
applikationsutveckling. Den allra storsta skillnaden som en utvecklare bér vara uppmarksam
pa ar att utvecklingen i Django gérs med programmeringsspraket Python och Node Js skrivs
med hjalp av programmeringsspraket JavaScript vid frontend och backend [9]. Django ar
mest forknippat med backend men man kan ange frontend via sina templates med hjalp av
HTML, CSS och JavaScript. Utvecklare som vill borja anvanda nagot av dessa ramverk har
givetvis en fordel om de behéarskar nagot av dessa programmeringssprak. Nar det kommer
till vilken typ av applikationer som lampar sig bast med dessa ramverk finns det egentligen
inget direkt tydligt svar. Django kan foredras vid utvecklandet av finansiella applikationer [6]
och detta av flera skal, dels har Django manga inbyggda funktioner rérande sakerhet som
gor att utvecklaren sjalv slipper lagga tid pa att skapa dessa. Nagra exempel pa inbyggda
sakerhetsfunktioner ar enligt artikeln fran kdnuggets.com [9] bland annat cross site scripting,
cross site request forgery, SQL injection, clickjacking och SSL/HTTPS som alltsa finns att tillga
i detta ramverk. En annan férdel med Django ar att samspelet med python gor det enklare
med matematiska berdkningar som oftast anvands i finansiella applikationer. Artikeln
namner ocksa att ramverket Django ar "batteries included” som innebar att ndstan all den
funktionaliteten man &r ute efter i sitt projekt redan finns inbyggt i ramverket och detta ar
till exempel HTML templates, ORM (Object.Relational Mapper) som gor det mojligt att gora
forfragningar och manipulera databasen, session management support, forms, modell och
view lager. Dessa "batteries included” sparar givetvis mycket tid om man jamfor med vad
det skulle ta att utveckla dessa pa egen hand. Och detta dr nagot som gor Django till ett
valdigt kostnadseffektivt ramverk som framjar snabb utveckling. Man kan alltsa bade snabbt

och sakert skapa kraftfulla webbapplikationer, och som Jeel Patel skriver i artikeln “Django

11



vs Node.js: A Comparative Analysis” [6] att ndr klienten vill ha en s6mlds, modern

webbapplikation omgdende sa bér man anvanda Django framfor Node Js.

Enligt alla utvecklarna pa Pluggie AB ar det svart att saga till vilka typer av applikationer som
man bor anvanda antingen Django eller Node.js. Valet av ramverk handlar mer om vad som
passar utvecklarna snarare dn applikationen i sig. Men en av de anstéllda pa féretaget tror
anda att Django lampar sig nagot battre till storre applikationer. Och detta grundar sig i att
Django ar ett ramverk som har en bra skalbarhet, det finns manga inbyggda funktioner som
foljer med pa "kopet” vilket gor att om man vill bygga en storre applikation sa finns mycket
av det man kan behova redan dar. Medan man i Node.js behover extra tillagg for att till
exempel skapa en mejl-funktion eller authentication om man vill kunna ha registrerade
anvandare pa sin applikation. Pa Pluggie AB menar man ocksa att en anledning for att man
valt att jobba med Django ar tiden, ramverket ar valdigt tidseffektivt och har ett bredare
bibliotek i jamforelse med Node.js vilket gér att man snabbt kan ha en applikation som
fungerar och ar duglig. Aven fér Pluggie AB grundades valet ocksa sprakmaissigt, de flesta av
utvecklarna foredrog Python framfor JavaScript som anvands i Node.js och darfér valde man

mellan Django och Flask som ar en mer avskalad version av Django.

Fran samtliga intervjuer med Pluggie AB framkom det ocksa att det inte alltid en fordel att
ett ramverk kommer med "all included”, om man verkligen vill skraddarsy sin applikation kan
detta vara en nackdel eftersom manga av de saker man anvander sig av redan ar
fardigskapade funktioner som kanske inte passar helt perfekt till det man vill skapa. Om
fallet &r sadant att man vill skraddarsy sin applikation i mindre detaljer sa lampar sig Node.js
battre enligt Pluggie AB. Som utvecklare sa utékar du Node.js enbart med de tekniska
l6sningarna du verkligen behover for att anpassa din applikation for det slutliga malet,
medan man i Django har inbyggda funktioner i 6verflod. | Node.js far man dven pussla ihop
de tekniska delarna vilket ocksa gor det justerbart for anpassningen av applikationen vilket

kan ta langre tid berattar Pluggie.

Foretaget Pluggie AB som jag arbetat nara med under denna rapport anvander Django till

99% for all sin backend, de resterande delarna bestar av lite egna scripts for anpassning. For
sin layout anvander man CSS ramverket Bootstrap for att skapa en bra anvandarupplevelse.
Det samma géller dven for Node.js applikationer dar man anvander Javascript pa server- och

klientsidan for att sedan lagga till egen CSS eller som i detta fall ett CSS ramverk likt
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Bootstrap for att skapa layouten. Nar det kommer till layout sa beh6éver dessa ramverk inte

skilja sig speciellt mycket eftersom man ofta anvander sig av yttligare ett ramverk.

En annan viktig parameter som Pluggie AB lade stor vikt pa nar de valde ramverk var
sakerheten. Enligt dem sjdlva sa hade de fatt lagga ner mycket tid pa att fa applikationen
saker om de anvant sig av Node.js eller ren PHP dar det inte finns lika stora bibliotek. De
havdar att det hade gatt att fa det sakert med Node.js men att det skulle bli mer av ett
pusslande for att fa de olika importerna att fungera tillsammans. | Django kan man anvadnda
sig av Djangos egna formular som bestar av en klass dar sakerheten redan finns inbyggd,
detta gor att du slipper skriva extra kod for att till exempel skydda dig fran SQL-injections
eller andra typer av forsok att manipulera databasen. | Node.js skulle du behova bygga dina
formular sjalv och ar du inte erfaren sa skulle du kunna utsatta din applikation och dess
anvandare for fara genom bristande sakerhet sager Pluggie AB. De berattar ocksa att
sakerheten ar viktig idag, speciellt med reglerna for GDPR som bestammer hur anvandarnas
personuppgifter far anvandas och inte. En annan férdel som framkom fran intervjun med en
av utvecklarna ar att Django ar ett open-source ramverk som likt operativsystemet Linux
underhalls av dess anvdndare vilket gor att de buggar som hittas aterstalls till det battre och

detta ar nagot som dkat sakerheten hos Django menar den anstallde.

Node js ar ett mer anvant ramverk @n vad Django ar sa man kan forvanta sig att hitta mer
dokumentation till Node js &n vad man hittar till Django och enligt w3techs.com [10]
anvander ungefar 1.8 procent av alla webbsidor Node Js vilket gor att det finns mycket
dokumentation att tillga. Node Js anvands ofta till webbapplikationer som maste hantera ett
hogt dataflode dar stora mangder data skickas i mindre paket med hjalp av inbyggda
moduler for datahantering. Ett exempel pa att Node Js kan hantera stora mangder med
streamad data &r att streamingjitten Netflix anvander sig utav Node Js [6]. Aven
applikationer som anvander chattfunktioner passar bra till Node Js dar det ocksa
forekommer mer omfattande datafléden mellan klienter med valdigt liten férsening. Att
Node Js skickar datan i mindre men fler paket an att skicka all data i samma paket gor att
man far en hog sandningshastighet. Sa man kan sdga att om malet med utvecklingen ar att
skapa en webbapplikation som ska kunna hantera stora mangder data sa ar Node Js ett bra
alternativ till detta. Enligt websidan freecodecamp.org [16] sa anvander Node.js “non-

blocking I/0” med en enda trad vilket innebar att applikationen kan goéra flera uppgifter
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medan den vantar pa ett specifikt kommando, vilket gor den valdigt effektiv och samtidigt
skalbar for framtida uppgraderingar. Detta gor dven att applikationen kan hantera storre

mangder data utan att det blir “trafikstockning”.

Serverleverantorer for Django

Det finns en hel del serverleverantorer att vélja pa for bade Node.js och Django, vilken som
ar bast lampad for respektive applikation kan bero pa flera olika saker. Manga
serverleverantorer tar givetvis betalt for sina tjanster men dessa brukar daven erbjuda en
lagprisversion dar prestandan och det funktionella utbudet ar valdigt begransat. Vissa
leverantorer erbjuder hela paketet sa som datalagring, databasforvaltning, innehalls
leverering och "auto-scaling” medan vissa bara erbjuder datalagring. Webbsidan
djangostars.com [17] listar enligt dem sjadlva de basta serverleverantdrerna, stora som sma
till ramverket Django dar foljande leverantorer tas upp. Nagra av de stora leverantorerna ar
AWS (Amazon Web Services), Azure (Microsoft) och Google Cloud Platform som alla ar
betaltjanster och anvands av storre foretag. Men det finns dven mindre kostsamma
alternativ till ramverket Django som lampar sig bra for medelstora projekt. En av dessa
leverantorer ar Hetzner som har sina datacenter i Tyskland, dar det ar baserat samt i Finland.
Hetzner erbjuder sina kunder bland annat domanregistrering, lagring, obegransad
bandbredd och SSL certifikat for att kryptera data. Hetzner har dven inlett ett samarbete
med Dell och Intel vilket visar pa att de kan leverera hog kvalité i sina produkter, man har
dessutom som kund fri tillgang till support dygnet runt. Men det finns dven nackdelar med
denna serverleverantor, till exempel har de ingen garanti for sin “uptime” vilket innebar att
om servern skulle ligga nere under en langre tid kan vardefull data ga forlorat och for detta
ges ingen kompensation till kunden. DigitalOcean ar ocksa en serverleverantdr som lampar
sig bra till applikationer i Django. DigitalOcean har snabba laddningstider dar man anvander
sig av SSD-lagring p& atta olika datacentraler i Europa, USA och Asien. Aven detta alternativ
ar av den billigare sorten déar priserna startar runt $5 och uppat beroende pa

lagringskapacitet.
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Heroku ar ett annat alternativ som ocksa ar billigare an AWS, Azure och Google Cloud
Platform och denna serverleverantdr lampar sig bra for mindre till medelstora applikationer.
Med Heroku som dven det fungerar bra med Node.js gar det snabbt att driftsatta sin
applikation, infrastrukturen skots inne i Amazons servrar som gor att Heroku dven blir ett
sakert alternativ. Heroku ar dven kompatibelt med GitHub vilket gor att Heroku hamtar

uppdateringar i koden som publicerats pa GitHub.

| intervjun med Pluggie AB berattar de att nar man ska valja serverleverantor sa ar det allra
viktigaste att leverantorens server ar kompatibel med det sprak du har valt att bygga din
applikation i. Om man valjer att anvanda Django och Python blir valmdjligheten betydligt
mindre &n om man valjer Node.js och JavaScript menar Pluggie AB. Detta kan bero pa att
JavaScript ar ett programmeringssprak som ar starkt forknippat med just
webbprogrammering och en stor del av webben ar skriven med just JavaScript och darfor
har manga leverantorer stdd for just detta medan Python och Django ar vanligare i andra
sammanhang. Pluggie AB podngterar att en del serverleverantorer likt Heroku som de sjalva
anvander kan man med hjalp av Github gora andringar i applikationen, man skriver sin kod
lokalt pa datorn for att sedan pusha upp andringarna till Github, och sedan hamtas
andringarna till Heroku. Heroku har dven en “add-on” som heter ”Sentry” som automatiskt
letar efter buggar i koden och aterstaller dessa. Detta har vart valdigt anvandbart i och med
att de anstéllda sitter pa olika platser i landet men kan anda enkelt ta del av varandras

andringar i koden.

Serverleverantorer for Node.js

Hur fungerar det da med serverleverantérer for Node.js? Jo, har finns det en hel del att vilja
pa. | guiden ”12 Best Hosting Platforms for Node.js Application” pa geekflare [11] listar man
de 12 basta serverleverantorerna fér ramverket Node Js. Har finns det nagra
serverleverantorer som aterkommer fran Django, ndmligen AWS, Azure, DigitalOcean och
Heroku. AWS stodjer manga olika programmeringssprak vilket ar ndagot man maste ta hansyn
till nar man ska valja serverleverantor. Applikationer som ar skrivna i bland annat Python,
Java, JavaScript och .NET [ampar sig bra med AWS dar prissattningen ar den samma oavsett
vilket ramverk eller programmeringssprak utvecklaren anvander sig av. En billigare variant av
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serverleverantor for Node Js ar Kamatera som startar fran cirka $4 dar anvandaren far 20
gigabyte SSD lagring, 1 gigabyte RAM samt 5 terabyte natverkstrafik. Priserna stracker sig
upp till $68 dar man kan fa mer lagringsutrymme men dar natverkstrafiken &r den samma
oavsett vilket alternativ man valjer. Enligt guiden ar Kamatera ett bra val om man befinner
sig i Mellanostern, Asien, Europa eller Nordamerika dar de har sina datacenter. A2 Hosting ar
annu ett alternativ som &r i den lagre prisklassen, for $3,92 i manaden far anvandaren fri
lagringskapacitet vilket dven ingar i de dyrare alternativen i A2 Hostings utbud. En annan
fordel forutom fritt lagringsutrymme ar att man som kund far pengarna tillbaka om man inte
ar n6jd med deras tjanster. EvenNode ar en serverleverantor som specialiserar sig enbart pa
Node Js applikationer. EvenNode ar ett bra alternativ for den som inte vill hantera servern pa
egenhand utan bara ladda upp sin applikation och kéra. Om man véljer EvenNode sa far man
dven har pengarna tillbaka om man inte ar néjd, man far dven HTTPS certifikat, tillgang till
MongoDB, Real-time logs samt datacenter runt om i hela varlden. Precis som fér Django ar
dven DigitalOcean ett alternativ nar det galler Node.js. Likt Heroku kan man koppla sitt
Github repo till server vilket innebar att man darifran kan pusha sina uppdateringar till
servern. For S5 i manaden erbjuder DigitalOcean skydd mot DDoS attacker, HTTPS och en

hogre skalbarhet.

Google Cloud ar ett valutvecklat alternativ som erbjuder en lag latens vilket innebar att
tjansten ar reaktionssnabb. Valjer man Google Cloud sa finns det olika alternativ att valja
bland, “App Engine” innebar att Google sjdlva skoter infrastrukturen, “Computer Engine” dar
anvandaren kan skapa en virtuell maskin och skoter servern pa egen hand, ”"Kubernetes
Engine” Dar man kan kora Node Js i en container och “Cloud Functions” som ar serverlos dar
anvandaren betalar per antal ganger koden kors. Platform.sh ar en Git driven plattform dar
applikationen lagras i kluster for 6kad kapacitet, anvandaren sjalv kan installera de tillagg
som behovs for att driva applikationen, till exempel en databas. NodeChef kan likt
DigitalCloud och Heroku hantera applikationer byggda i flera olika programmeringssprak och
det sista rekommenderade forslaget i guiden ar Fastcomet som specialicerar sig pa bra
prestanda och sakerhet, dar det bland annat har funktioner for att hitta skadlig programvara

och forebygga DDoS attacker.

Det kan tyckas konstigt att Django ar underrepresenterat nar flera av varldens storsta och

mest framgangsrika foretag anvander sig av detta ramverk men enligt en anstalld pa Pluggie
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AB sa tror han att detta ocksa beror pa att folk inte hitta dit &nnu. Gillar man JavaScript sa
valjer man med storsta sannolikhet Node.js och tvart om, och backend programmering for
webben ar en liten del av det stora hela vilket gor att Django inte ar lika beprovat som
Node.js ar. Men nar det kommer till sjdlva implementationen av dessa ramverk sa skiljer den
tekniska biten inte sig namnvart férklarar Pluggie. Anvander man Heroku som stédjer bagge
dessa ramverk sa fungerar sjalva driftsattningen pa liknande satt, man pushar upp till Github
och pa Heroku far man specificera vad det ar for typ av applikation samt hur koden skall

tolkas berattar Pluggie AB.

@ JavaScript
@ Ruby

& Python

® Java

@ Objective-C
@® PHP

@c

@ C++

® Go

@® Ccss

B1. Diagram éver dem mest anvdnda programmeringssprdken fér webbutveckling. Diagrammet visar att applikationer
skrivna i javascript ndstan dr tre gdnger sG mdnga jamfért med python vilket kan férklara dess popularitet.
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Kunskapskrav

En sak man kan utga ifran nar det kommer till vilken kunskap du bor besitta for att anvanda
ett ramverk ar just kunskaper kring ett specifikt programmeringssprak. Som det namndes i
intervjuerna med Pluggie AB sa véljer man oftast ett ramverk utifran vilket sprak man
beharskar och sa ar det dven har. Om du inte har nagra kunskaper alls i Python sa blir det
givetvis svarare att forsta hur ramverket Django fungerar och det samma galler tvartom for
JavaScript och Node.js. Enligt Pluggie AB sa tror dem att det ar ungefar lika svart att lara sig
nagot av dessa ramverk med férutsattning att du kan bagge spraken, men de tror 4nda att
Django har nagot lagre troskel for att skapa en fungerande applikation. | och med att det
finns mycket inbyggda funktioner i Django sa behéver man som utvecklare inte kunna bygga
upp detta pa egen hand. De tror ocksa att man rent generellt behover lite mer kunskap for
att anvanda Node.js. Du bor veta hur de olika modulerna fungerar och hur du kopplar ihop
dem forklarar de. Till viss del behover du veta detta i Django ocksa men i Django ar det
valdigt enkelt att bara folja deras egen dokumentation och det mesta finns dar som
standard. Databaser ingar ocksa i Django genom deras modeller med klasser som bara laggs
in i databasen dar man anger om det ska vara “integer” eller ”string” och sen primary key
eller privat key och detta ar en gigantisk skillnad i jamférelse med att skapa databasen sjalv

med SQL menar Pluggie.

Kom i gang med Django

Enligt Pluggie sa ar det mindre "pusslande” i Django for att fa de olika modulerna att
samverka med varandra, och finns det da tydliga instruktioner sa kan man relativt enkelt l16sa
detta dven om du inte har sa mycket erfarenhet sedan tidigare. Det finns dock inte lika
mycket dokumentation for Django som Node.js men Djangos egen dokumentation ar fullt

tillracklig for att fardigstalla ett projekt menar Pluggie AB. Nar du skapar ditt Djangoprojekt
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sa genereras dven en administratérsida dar man kan lagga till anvandare, utéka databasen

och mycket annat.

For att skapa en enkel applikation i Django skall man enligt deras egen dokumentation [3]
gora foljande steg som presenteras har nedanfor. Se forst till att du har Django installerat pa
din dator, om du ar osdker gor du detta enkelt genom att skriva ”python -m django —version”
i terminalen. Sedan foljer ett annat kommando som kommer automatisera kod for att gene-
rera ett nytt Django projekt, “django-admin startproject mysite”. Andelsen i kommandot
"mysite” ar sjalva namngivningen till det nya projektet sa har kan man ange vad man vill att

projektet skall heta. Nu har det skapats en directory for det nya projektet.

mysite/

manage.py

mysite/
D nEENE Y
settings.py
urls.py
asgi.py
wsgi.py

B2. Directory for ett nytt Django projekt

Nasta steg enligt guiden [3] &r att starta den webbserver som ingar i ditt Django projekt.
Detta gor att du sedan kan 6ppna ditt projekt i webblasaren for att fa en bra 6versikt nar du
utvecklar. Detta ar valdigt smidigt da du slipper skapa en webbserver pa egenhand vilket tar
langre tid. Med hjalp av kommandot ”python manage.py runserver” startar du din nya
webbserver och du kan nu se ditt projekt i webblasaren nar du skriver in
http://127.0.0.1:8000/ i adressfaltet. Det ar dven enkelt att dndra portnumret pa servern om
den skulle visa sig vara upptagen, detta gor man genom att ange ett portnummer i komman-
dot. Till exempel "python manage.py runserver 8080” annars sa startas servern per automa-
tik pa port 8000. Man kan sedan i guiden skapa sa kallade ”poll apps” som genererar en ny
directory till en applikation i det nya projektet med kommandot “python manage.py startapp
polls”. Nu har det uppstatt annu ett directory i mappen dar kommandot skrevs och nu ater-
star bara att skapa en vy som vi sedan kan visa i webblasaren. Vi kan sedan i mappen

"polls/views.py” lagga till féljande:
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polls/views.py

from django.http import HttpResponse

def index(request):
return HttpResponse("Hello, world. You're at the polls index.")

B3. Views.py i ett nytt Django projekt

Det ska tillaggas att filen views.py autogenererades nar vi skapade var nya directory “polls”.
Views.py ar alltsa den fil som kommer returnera “Hello, world. You’re at the polls index” fran
var applikation. Men vi behover dven justera nagra andra filer som ocksa autogenererades

nar vi skapade var directory, i urls.py skriver vi féljande:
polls/urls.py
from django.urls import path
from . import views
urlpatterns = [
path('', views.index, name='index'),

B4. urls.py i ett nytt Django projekt

| filen views.py har vi definierat var textstrang med “index” vilken vi hamtar i “urlpatterns”
dar vi och tilldelar den ett namn vilket ar just “index”. Vi maste dven justera den andra

urls.py filen som ligger inuti den yttre mappen som vi skapade forst:
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mysite/urls.py

from django.contrib import admin
from django.urls import include, path

urlpatterns = [
path('polls/', include('polls.urls')),
path(admin/', admin.site.urls),

B5. Yttre filen urls.py i ett nytt Django projekt

| denna fil bestammer vi vad var url skall peka mot nér vi skriver in urlen i adressféltet i var
webblasare. Vi vill alltsa att var applikation ska presentera “Hello, world. You're at the polls
index” nar vi skriver in ”localhost:8000/polls/. Skriver vi i stéllet in localhost:8000/admin/ i
adressfaltet sa far vi upp den inbygga administrationspanelen som ingar i Djangoprojektet.
Nu aterstar bara att starta servern med kommandot ”“python manage.py runserver” for att

sedan 6ppna webblasaren och testa var nya url.

Detta kodexempel ar hamtat fran Djangos egen dokumentation [3] och ar ett simpelt
exempel pa hur du kan komma i gang med din férsta Django applikation. Stegen for att fa en
fungerande applikation kan kdnnas nagot langre an for Node.js men da ska man ha i atanke
att man skapat en hel directory som ar val organiserad redan vid start. Detta dr som sagt en
valdigt enkel applikation men man far en férsmak om vad som ingar ndr man skapar ett
projekt. Antal rader kod i detta projekt dr ungefar den samma som om vi skulle skapa en
simpel applikation i Node.js men dessa rader ar utspridda i flera filer som ingar i en storre
mappstruktur. Vi har ocksa skapat tva specifika urls som pekar pa var administrationspanel
samt var textstrang, sa vi har byggt en applikation som har den ratta mappstrukturen for att

senare borja skala upp.
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Kom i gang med Node Js

Vad kravs det for kunskaper for att kunna hantera ramverket Node js? Till att bérja med sa
maste man forsta programmeringsspraket JavaScript som ramverket grundar sig pa. Pa
Node.js egen webbsida [12] finns en guide vad man bor beharska innan man ger sigin i
utvecklingen med Node Js. Detta inkluderar allt fran variabler och loopar till klasser och
arrayer. Node Js kan dven forse sina anvandare med fler an en miljon olika paket helt utan
kostnad som kan underlatta utvecklingen. Pa Node Js egen websida finns bra och tydlig
dokumentation hur du som ny utvecklare kommer i gdng med din Node.js-applikation. Ett
exempel hur du snabbt och smidigt kommer i gang illustreras i bilden nedan som ar hamtad

fran Node.js egna webbsida [12].

M index s

const require('http")

t hosthame = '127.0.0.1°
t port 3000

nst server = http.createServer((req, res) => {
res.statusCode = 200
res.setHeader('Content-Type', 'text/plain’)
res.end( 'Hello World\n')

1)

server.listen(port, hostname, () => {
console.log( Server running at http:/
:${port}/")

b

B6. Kodexempel fran https://nodejs.dev
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Enligt guiden skapas den inbyggda http modulen 6éverst i koden vilket gor att applikationen
kan sedan skicka data 6ver http-protokollet fran applikationslagret. Http-modulen skapar en
http-server som sedan lyssnar pa serverns port pa inkommande forfragningar med hjalp av
"createServer()”. Man tilldelar ocksa ett hostnamn och satter en port som servern lyssnar pa
vilket i detta fall ar port 3000. Nar servern startas sa skrivs “Server running at
http://S{hostname}:S{port}/” ut, i detta fall sa &r hostname variabeln satt till 127.0.0.1 och
porten till 3000. Servern returnerar en statuskod som ar 200, vilket innebar att serverns
respons fungerar som det ar tankt. Sedan returneras innehallet i res.end() som i detta fall
innehaller strangen ”"Hello World” och sedan stanger serverns respons. Denna procedur
upprepas varje gang en host skickar en request till servern. Man kan saga att detta exempel
ar en absolut ndédvandighet att forsta for att skapa en minimal applikation med hjalp av
Node.js som skriver ut en enkel textstrang. Men nar det kommer till mer avancerade
applikationer sa bér man mer ingdende kanna till vad JavaScript har att erbjuda, vill man
bara kunna presentera enkel data med hjalp av en http-server sa ar ovanstaende kod

"tillracklig” enligt guiden.

Framtidsutsikter

Den forklaring som framkommit fran intervjuerna ar att ramverken &r till for att underlatta
for utvecklare och gor oss mer tidseffektiva gentemot traditionell utveckling. Men det maste
givetvis finnas nackdelar med denna typ av verktyg ocksa, framfor allt hur den
kompetensmassigt staller krav pa utvecklare. Det ar svart att veta exakt hur alla
komponenter fungerar och ar uppbyggda i minsta detalj ndar man bygger en applikation. Med
anvandningen av ramverk blir det som mindre erfaren utvecklare svart att forsta helheten. |
och med att manga funktioner kommer “gratis” eller importeras kan vi heller inte forsta hur
dessa ar uppbyggda dven om applikationen fungerar som det ar tankt. Pluggie AB foredrar i
detta avseende att skapa applikationer med Node.js darfor att man helt enkelt behover lite

mer forstaelse for uppbyggnaden och hur saker och ting ska kopplas samman. Man sager
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ocksa att det finns risk att ramverken anvands pa fel satt nar personer utan kunskap
anvander dessa. Det kan innebdra att man anvander fel ramverk, att man inte kopplar ihop
moduler pa ratt satt eller att man bara far ut en brakdel av prestandan berattar de. Detta i
sin tur kan orsaka sakerhetsbrister hos applikationerna som antingen omedvetet sprider
kanslig information eller blir enkla mal fér angripare men dven att applikationerna blir

langsamma och slda.

Ett relativt nytt hjdlpmedel som forklaras under en av intervjuerna och som finns pa webben
idag ar Github Copilot [13]. Dar en Al skapar den koden som efterfragas, anvandaren
kommenterar bara vad denne vill att koden ska utfora och programmet tar fram forslag pa
|6sningar. Programmet kan aven autofylla paborjade kodrader enligt programpresentationen
pa https://copilot.github.com [13]. Detta ar ett spannande projekt som Github driver
tillsammans med OpenlA berattar Pluggie, programmet ar inte 6ppet for allmanheten an
men det gar i skrivande stund att anstka som testpilot. Pa frdgan om detta kommer hjalpa
eller stjdlpa utvecklingen framdver sa finns det manga argument for bagge sidor. Pluggie AB
tror att om denna Al-produkt blir tillrackligt bra sa kommer personer med mindre eller ingen
kompetens alls ha mojlighet att utveckla projekt utéver deras kunskapsniva, mer erfarna
utvecklare kommer kunna utveckla snabbare och hitta nya I6sningar pa sina problem. Men
forbattrar denna typ av program vara kunskaper inom utveckling? Nackdelarna ar liknande
som for ramverken, pa Pluggie AB tycker man detta ar ett innovativt och spannande projekt
men man menar samtidigt ocksa att det finns risker. Precis som fér ramverk kan personer
som inte har tidigare erfarenhet eller kunskap skapa applikationer som blir bristfalliga. De
forklarar ocksa att dven om programmet kan skriva kod at anvandaren sa finns det manga
andra viktiga saker att tanka pa for att lyckas skapa en bra och stabil applikation. Men for
personer med tidigare erfarenheter och kunskap kring programmering kan det bli ett

fantastiskt verktyg i framtiden tror de.

Python ar ett programmeringssprak som inte ar sarskilt forknippat med webbprogrammering
i jamforelse med JavaScript. Om du vill bli en duktig webbutvecklare kan det vara forvirrande
vilket ramverk man ska satsa pa, JavaScript som ar en stor representant pa just webben eller
Python som ar anvandbart men en mindre pjas i dessa sammanhang. Nar det kommer till

just webbprogrammering sa lars Django heller inte ut i den utstrdackning som Node.js gér och

pa fragan om det kommer finnas svarigheter att rekrytera personal till Pluggie AB i framtiden
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for att de valt just Django fas svaret att det troligtvis inte kommer vara nagot problem
eftersom programmeringsspraket Python ar ett vanligt och populart sprak. Och om man

besitter kunskaper inom detta kommer man relativt snabbt kunna lara sig ramverket havdar

Pluggie AB.
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Diskussion

Ramverkens anvandningsomraden

Nar det kommer till fragan om vilket ramverk man ska anvanda sig av sa finns det anda vissa
saker man kan forhalla sig till som gor valet nagot enklare. | guiden Django v Node.js: a
comparative analysis [6] beskriver Jeel Patel en hel del vasentliga skillnader dar han skriver
att Node.js ar ett ramverk som ar lattare att lara sig men det kommer samtidigt med en
langre utvecklingstid an Django och ar darfor inte lika kostnadseffektivt, detta skulle jag vilja
pasta ar en parameter som foretag tar hansyn till. Samtidigt ar det mojligt enligt Pluggie att
med hjalp av Node.js bygga webbapplikationerna mer fran grunden vilket ibland kanske ar
viktigt vid exakt anpassning. Detta for att man helt enkelt far skapa eller importera vissa
tekniska I6sningar pa egen hand efter som biblioteket inte ar lika stort. En annan sak som
Jeel Patel och Pluggie AB listar ar sdakerheten, detta ar nagot som blivit extra
uppmarksammat den senaste tiden med tanke pa alla oroligheter dar framfor allt
cyberattacker och intrang blivit allt vanligare. Har har man en stor fordel om man arbetar
och utvecklar med Django som har ett inbyggt system for just sakerheten och som dven
Pluggie AB drog nytta utav. | Djangos egen dokumentation ”Security in Django” kan man ladsa
om vad for sdkerhetsatgarder som ingar i ramverket, till exempel finns skydd mot cross site
scripting, cross site request forgery, SQL injection, clickjacking och SSL/HTTPS stod. | Node.js
sa ligger sakerhetsfunktionerna helt hos utvecklaren sjalv att skapa vilket innebar att brister i
sakerheten kan uppsta om man inte ar vaksam. Sa detta skulle kunna avgéra valet av
ramverk, kinner man att det finns svarigheter att sdakra upp sin webbapplikation sa bér man
enligt mig valja ett ramverk som skoter det mesta av sakerheten utan att utvecklaren
behover tanka pa det. En vasentlig skillnad pa dessa ramverk ar ocksa att Django endast star
for backend delen vid utveckling, alltsa sjalva funktionaliteten av applikationen medan

Node.js anvander javascript for bade backend och frontend.

Med min erfarenhet har jag inte kommit sa langt i karridren att jag hunnit bygga nagra storre
applikationer i vare sig Node.js eller Django utan bara mindre projekt vilket gor det svart att

yttra sig om vilket ramverk som lampar sig bast till specifika applikationer. Denna
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information var svartolkad i de flesta artiklar, det som beskrevs var ofta de funktionella
skillnaderna ramverken i mellan men inget specifikt om anvandningsomraden. Men med den
informationen jag fatt ut av studien verkar det som att Django passar battre till storre
projekt for att det finns manga inbyggda funktioner, tillrackligt manga for att driva en storre
applikation. Samtidigt skriver w3techs.com [10] att Node.js lampar sig bra till applikationer
med stora datafloden vilket ocksa kan klassas som storre applikationer. Sa egentligen kanske
man inte behover vélja det ena eller andra ramverket beroende vad det ar for applikation
man vill skapa utan titta narmare pa vilka sprak eller tjanster ramverket erbjuder. En sadan
tjanst eller funktion skulle till exempel kunna vara sakerheten som bade artiklar och
intervjuerna papekar ar extra viktig. Om man planerar att bygga en applikation som besitter
kanslig information om till exempel anvandare sa ar Django att féredra just for att
utvecklaren sjalv inte behodver bygga sakerheten kring applikationen. Man kan bygga
informationskansliga applikationer med Node.js ocksa men detta leder till [angre
utvecklingstider samt risk for sdakerhetsmisstag av den manskliga faktorn for att man inte
lyckats bygga upp sakerheten tillrdckligt. Jag anser att det finns tva stora fordelar med att
anvanda ramverket Django och dessa ar sdkerheten samt tidseffektiviteten som Django
erbjuder. Studien som gjorts visar att dessa tva kriterier ar ndgot som Pluggie ocksa tagit
hansyn till nar de valt ramverk, man vill ha ett ramverk som framjar sakra applikationer samt
snabb utveckling. Foretag idag ar mer kostnadsmedvetna an nagonsin och en stor kostnad
for dessa ar just personalkostnaderna och kan man da sanka utvecklingstiden pa sina projekt
ut till kund sa sparar man mycket pengar bade pa kort och lang sikt. Man kan tycka att det ar
konstigt att man dverhuvudtaget star och valjer mellan tva ramverk dér det ena ar snabbare
och sdkrare dn det andra men det finns givetvis saker som talar for Node.js ocksa. JavaScript
ar de vanligaste och mest anvanda programmeringsspraket bade bland professionella och

"hobbyutvecklare” enligt Stackoverflow [14].
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Eftersom JavaScript ar ett sadant populadrt och anvant programmeringssprak sa anvander
manga utvecklare Node.js, i och med att detta ramverk ar valanvant sa finns det ocksa
mycket dokumentation kopplat till bade spraket och ramverket. Pluggie AB tycker dven att
Node.js stéller hogre krav pa en utvecklare vilket borde ses som en fordel i detta
sammanhang, man behover namligen ha kunskap kring hur ramverket och dess
funktionalitet fungerar vilket bade ar bra for utvecklaren sjalv samt att det byggs stabila och

hallbara applikationer. Det kravs alltsa lite mer engagemang fran utvecklarens sida.

Serverleverantorer

Nar det kommer till utbudet av serverleverantorer sa dar Node.js den stora vinnaren
ramverken i mellan enligt mig. Och detta ar helt enkelt for att JavaScript ar ett
programmeringssprak som ar valanvant och darav finns det manga serverleverantérer som
stodjer Node.js och andra JavaScriptbaserade ramverk. Men aven om utbudet ar mycket
storre for applikationer i Node.js sa betyder detta inte att det inte finns nagra alternativ for
Django applikationer utan har finns ocksa en hel del. Vissa leverantorer sa som Heroku och
DigitalOcean stodjer dven bagge dessa ramverk. Det finns serverleverantorer i alla
prisklasser bade for Node.js och for Django och valet beror pa hur stor din applikation ar.
Skulle applikationen vaxa med tiden kan man alltid uppgradera sin prenumeration och just
detta gjorde Pluggie AB som anvander Heroku och borjade med det lagsta serveralternativet

for att sedan uppgradera nar de insag att applikationen behdvde utrymme for att vaxa.

Jag anser att valet av serverleverantor bor tas med noggrannhet och att man lagger ner tid
pa att hitta en leverantér som matchar applikationens krav, men jag tycker dven att valet av
leverantor inte skall paverka valet av ramverk allt fér mycket. Enligt min studie finns det
viktigare aspekter att ga efter som avgér om man ska anvanda sig av Django eller Node.js.
Precis som Pluggie AB resonerade sa ar det allra viktigaste att leverantoren har stod for
ramverket och att det finns mojlighet att skala upp prestandan for framtiden om trycket pa

applikationen 6kar, men det finns dven andra kriterier som kan vara varda att tanka pa.
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Webbsidan netdepot.com [15] har listat nagra tankvdarda @mnen som kan vara bra att ha koll
pa for just den serverleverantéren man funderar pa att valja. Och det férsta de namner ar
precis det som Pluggie ocksa papekade, att servern gar att skala upp for att passa
applikationens prestanda. Har applikationen valdigt lag trafik sa kravs inte speciellt mycket
prestanda men om man har flera tusen besdkare pa till exempel en webbsida sa kravs det
ocksa att servern klarar av att hantera detta utan att sidan kraschar. En annan sak som ar
valdigt viktig enligt artikeln &r drifttiden hos en server, ett driftstopp i servern kan innebara
forlorad data och framfor allt férlorade anvandare. | artikeln skriver de att en anvandare
sdllan vantar mer an tre sekunder pa att sidan ska laddas sa darfor ar det viktigt att drifttiden
ar saker, men detta var inget som Pluggie AB lade storre vikt pa. | artikeln beskrivs servrar
vars drifttid ar aktiv dygnet runt och dessa servrar kan ha problem med sa kallad
"downtime” och da géller det att serverleverantoren har snabb support for att kunna
aterstalla och driftsatta servern sa snabbt som mdjligt och detta anser jag ar en viktig del i
valet av serverleverantor eftersom man varken vill férlora data eller anvandare. Man bor
ocksa forsdkra sig om enligt artikeln att serverleverantéren erbjuder viss sdakerhet, det ar
alltsa inte bara sakerheten i applikationen och ramverket som ar viktig. Serverleverantorerna
ska forse servern med ratt brandvaggar, virusprogram men dven intrangsforebyggande
atgarder. For drabbas servern av intrdng som innebar att den slutar fungera sa spelar det
ingen roll om du har en sdker applikation, sakerheten i ramverket skyddar alltsa inte mot
serverns "downtime”. Enligt netdepot.com [15] sa stdanger 60 procent av drabbade foéretag
sin verksamhet efter stérre dataintrang och det ar just nar servern ligger nere som din
applikation dr som kansligast for att drabbas. Det ar alltsa viktigt att man kan forsakra sig om
att serverleverantéren erbjuder sakra servrar, inte bara for att driva utan for att skydda din
applikation. Vid eventuella driftstopp ar det ocksa viktigt att leverantéren kan gora en
backup sa att all data kan aterskapas sa att inget eller sa lite som majligt forsvinner. Som
anvandare och kund vill man ocksa kunna kdnna sig saker att man alltid kan fa hjalp vid
eventuella problem, och det ar darfor av storsta vikt att man kan fa snabb support. Manga
men inte alla serverleverantorer erbjuder support dygnet runt alla arets dagar och eftersom
problem kan uppsta ndr som helst ar det en trygghet for kunden att alltid kunna fa hjalp.
Man bor alltsa jamfora olika alternativ for att se vad som passar applikationen och
ramverket béast, jag vagar pasta att ju storre applikation du har desto noggrannare

jamforelse kravs, har man en mindre kanske inte lika informationskannslig applikation kan
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man bortse fran vissa kriterier och vilja mer efter pris for just priset varierar beroende pa

vad du far som kund.

Utmaningarna som féljer valet av serverleverantor ar att hitta en leverantér som kan
leverera precis det som applikationen behdver. De tekniska specifikationerna som
leverantoren erbjuder bor jamféras och grundligt varderas for att hitta ratt leverantor for
applikationen. Driftsakerheten hos serverleverantoren som netdepot [15] skriver om kan
skilja sig en hel del mellan leverantorerna, vilket bor vara en “deal breaker” i det slutliga
valet tillsammans med den prestanda som erbjuds for att skapa en stabil applikation. Enligt
studien skiljer sig inte sjadlva driftsdttningen namnvart at om du anvander dig utav Node.js
eller Django, vissa leverantorer erbjuder servertjanster for bagge ramverk med liknande

driftsattning.

Kunskapskrav

Vad ar det egentligen som kravs av en utvecklare for att beharska anvandandet av dessa tva
ramverk. Givetvis kravs grundlaggande kunskaper om programmeringsspraken python for
hantering av Django samt javascript for Node.js. Efter att ha anvant mig av bagge dessa
ramverk sa delar jag Pluggie AB:s uppfattning om vad som kravs for att kunna utveckla i
dessa ramverk. Vid anvandande av Node.js ar det mer av ett pusslade for att fa de olika
modulerna att samverka med varandra och man behover lite mer generell kunskap om hur
programmering fungerar. Jag anser att en av de storsta skillnaderna dessa ramverk i mellan
ar sjalva databashanteringen. Med mina erfarenheter fran Node.js sa behdver man sjalv
skapa sina databastabeller i JavaScript och sedan presentera sjalva tabellstrukturen i HTML.
Ett annat alternativ &r ocksa att skapa databastabellerna i en desktopklient som till exempel
MySQL Workbench som ger en klarare bild 6ver hur tabellerna ser ut och fungerar. Som
mindre erfaren utvecklare rekommenderar jag att anvdanda nagon form av desktop klient for
att fa en battre overblick 6ver dina tabeller vilket ar en fordel. En annan fordel ar dven att
nar du kor din SQL-kod sa ser du direkt vilka tabeller som skapas och hur det ser ut vilket
underlattar skapandet. Men det finns ocksa nackdelar med en desktopklient namligen att

arbetsmiljon kan upplevas spretig, dels har man desktopklienten som man arbetar i, dels har

31



du ocksa din texteditor dar du skriver all din kod till applikationen och detta kan till en borjan
upplevas lite rorigt, gentemot om du kan skota hela projektet i en texteditor. Nar man
anvander sig av ett verktyg likt MySQL Workbench sa maste man aven kora sin SQL-
kommandon i desktopklienten for att databasen ska uppdateras och integrera med
resterande kod, man maste alltsa skapa databasen fran grunden. Jamfor man detta med hur
databashanteringen for Django fungerar sa ar det fordel for just Django. Detta ramverk har
namligen databasen inbyggd i ramverket och kan med hjalp av klasser smidigt lagga till
innehall i databasen dar man i klassen specificerar innehallets olika delar. Sa for att hantera
Node.js bor man ocksa kunna hantera och kanna till hur databashanteringen fungerar
medan man i Django far detta "pa kdpet”, och detta bidrar ocksa till en mer strukturerad

utvecklingsplattform.

Enligt resultatet sa ar applikationer byggda i Node.js generellt mer byggda fran grunden &én
vad applikationer i Django ar. Och detta for att Django har ett valdigt stort bibliotek som
innehaller mycket anvandbara moduler. Samtidigt gar det att importera mycket stodmoduler
till Node.js som gor att man som utvecklare inte behdver ateruppfinna hjulet en gang till. Det
ar just importen av sa kallade "third party” verktyg som gor att det kravs lite mer kunskap
om hur dessa ska integreras i koden. Pa Pluggie AB menar man dven att detta inte dr nagot
specifikt for just Node.js utan om man importerar moduler till Django som inte finns inbyggt

i deras bibliotek blir det betydligt svarare att fa dessa att fungera, dven om Django har

mycket inbyggt sa finns inte exakt allt utan man kan behova importera externa moduler.

Pa fragan vad man bor behéarska som utvecklare for att hantera dessa ramverk sa behovs det
for anvandning av ramverket Node.js framfor allt mer kunskap hur olika importerade
moduler samspelar med varandra eftersom processen ar i fler steg an for Django. Detta kan
man utldsa dels fran studien som gjorts, dels dokumentationen for de bagge ramverken

[3][12].
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Slutsats

Det slutliga resultatet fran denna rapport ar att sa lange utvecklaren inte besitter tillrackligt
med kunskaper for att bygga sin applikation pa ett sakert satt sa ar ramverket Django det
basta alternativet eftersom du slipper koda detta pa egenhand. Och bygger utvecklaren
informationskansliga applikationer sa ar sdakerheten ett maste. Ett projekt byggt i Django ar
dessutom betydligt mer tidseffektivt i jaimforelse med ett projekt som byggs i Node.js, och
detta for att Django har ett storre bibliotek med moduler och funktioner som framjar till en
snabb utveckling av applikationer. Node.js at andra sidan har en stoérre férmaga att skapa
mer skraddarsydda applikationer eftersom utvecklaren utvecklar mer fran grunden utan

stora bibliotek.

Node.js har ett stérre utbud av serverleverantorer an vad Django har. Det finns manga olika
alternativ att valja bland for applikationer skrivna i Node.js och detta helt enkelt for att det
finns fler serverleverantorer som har stdd for applikationer skrivna i JavaScript. Django och
Python ar inte lika vanligt nar det kommer till webbutveckling och darfor ar utbudet inte lika
stort. En del serverleverantorer har stod for applikationer skrivna i bagge

programmeringssprak.

Det kravs generellt mer grundkunskaper kring programmering om man ska bygga sin
applikation med Node.js och detta for att man maste importera de moduler man behdver
for att sedan ha kunskap hur man ska koppla ihop dessa for att de ska interagera med
varandra. Man behover kunskap om programmering for att skapa applikationer i Django
ocksa men de inbyggda modulerna i ramverket gor att man inte behéver importera och
"klistra” ihop dessa. Eftersom Node.js ar ett mer anvant ramverk dn Django finns aven mer

dokumentation att tillga for utvecklaren vid skapandet av applikationer.
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Validitetshot

De kriterier som kan paverka innehallet i denna rapport ar antal intervjuer som gjorts.
Foretaget som intervjuats under denna rapport har endast tva utvecklare som arbetar med
webbsidan samt en person som ansvarar for innehallet pa sidan. Utvecklarna besitter dven
en del kunskaper kring Node.js och har kunnat svara pa de flesta fragor som ror detta
ramverk. FOr rapportens basta sa borde dessa fragor stallts till enskilda individer eller foretag
som arbetar i denna utvecklingsmiljo. For att fa en bredare bild av Django borde fler
personer intervjuats, de anstéallda som intervjuats pa foretaget har mycket goda kunskaper
kring detta ramverk och har kunnat férklara uppbyggnaden av Django pa ett bra satt men
det hade vart intressant att fa en vinkel dar man kanske inte ar riktigt lika n6jd med Django,

for att fa fram saker som talar emot detta ramverk.
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Framtida arbeten

Utvecklingen med ramverk kommer med storsta sannolikhet fortsatta att 6ka och nya
ramverk kommer ocksa att dyka upp, utvecklingen med Node.js och Django ar inget

undantag.

For att vidareutveckla denna rapport kan man underséka och gora fler jamforelser
ramverken i mellan, till exempel kan man underséka databashanteringen narmare eftersom
denna skiljer sig at i ramverken. Man bor ocksa ta fram en intervjuguide riktad mot ett
foretag eller enskilda utvecklare som anvander utvecklingsmiljon i Node.js for att fa en
tydligare och mer professionell bild av utvecklingen i detta ramverk. Det hade ocksa vart
intressant att ga djupare pa sakerheten eftersom detta ar nagot som har blivit

uppmarksammat pa senare tid med till exempel ett 6kat antal utav cyber-attacker.
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Intervjuguide

1.Val av ramverk

1.1 | vilka fall (for vilka typer av applikationer) anser du Django respektive Node.js lampa sig

bast?

1.2 Beskriv hur ni applicerat ramverket Django for eran/era applikation/-er? Utgar man ifran

Django ramverket fullt ut? Delvis?

1.3 Ni anvander Django, vilka for-/nackdelar ger detta eran applikation? Anvandarmassigt

samt ur ett utvecklingsperspektiv. Fordelar, nackdelar?

1.4 Man pratar om att Django inte ar ett "fullstackramverk", hur kompletterar/anpassar man

for den frontend som behdvs for att uppna anvandarvanlighet?

1.5 Pastaende, | Node.js bygger man applikationen fran grunden till skillnad fran Django dar
mycket finns inbyggt i ramverket, ger detta nagra problem med anpassningen for Django nar

man vill ha skraddarsydda applikationer?
1.6 Vad (vilka parametrar) ligger till grund for valet av ramverk hos er?

1.7 Informationssakerhet blir ett allt viktigare @mne, hur skiljer sig dessa ramverk for att

skydda sina anvandare i informationskansliga applikationer?

2.Val av serverleverantor

2.1 Vilka utmaningar finns i val av serverleverantorer for Django och Node.js for att driftsatta

applikationer?
2.2 Vilka mojliga alternativ och tekniker skiljer dessa ramverk at?
2.3 Ni anvander Django, vilken serverleverant6r anvander ni er av?

2.3.1 Varfor foll valet pa just denna?
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2.4 |1 applikationer skriva i Python finns begransade alternativ till serverleverantorer, vilka

finns att tillga?
2.4.1 Vilka moijliga alternativ och tekniker skiljer dessa ramverk at?
2.4.2 Hur kommer det sig att dessa alternativ dr begransade for Django?

2.4.3 Borde inte efterfragan pa dessa servrar vara stor med tanke pa att applikationer sa som

Instagram och Youtube anvander Django och Python?

2.5 Vilka alternativ till serverleverantorer finns for Node.js?

2.6 Valet av server kan vara svart, men hur ar det med sjélva implementationen?
2.7 Fordel for Django respektive Node.js?

2.8 Nackdel for Django respektive Node.js?

3.Funktionalitet och kompetens

3.1 Hur omfattande ar inldarningsprocessen for Django i jamforelse med Node JS?

3.2 Vad bor man som utvecklare kunna beharska for att jobba med dessa tva ramverk?
3.3 En viktig del i webbapplikationer ar routingen, hur skiljer sig dessa rent kodmassigt?
3.4 Django anses vara mer avancerat an Node.js, stammer detta och i sa fall varfor?

3.5 Kan anvandandet av ramverk stélla lagre krav pa oss utvecklare med tanke pa de
hjalpfunktioner som finns eller ar det snarare tvartom att man behéver mer kompetens som

utvecklare?

3.6 Ser ni nagra problem med kommande anstéallningar pa foretaget med tanke pa att

Django inte lars ut i den utstrackning som Node.js gor?

4.0vriga fragor

4.1 Kan man lagga till saker i databasen fran administratorssidan i ett Django projekt?
4.2 Forklara stegen for att fa en fungerande Applikation i Django respektive Node.js?
4.3 Vad ar din syn pa Github copilot?

4.4 Skillnad pa VPS och dedikerad server

41



4.5 Avslutande fraga: Utover de fragor vi berdrt under denna intervju, ar det nagot

ytterligare du vill tilligga/som jag bor ta med mig i detta arbete?
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Verktyg

[16] BTH Summon, sokverktyg for artiklar

https://www.bth.se/bibliotek/
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